
“Seribu orang tua bisa bermimpi, 
satu orang pemuda bisa mengubah 
dunia.”

– Bung Karno



Implementasi Inovasi 

Perpustakaan Sekolah 

yang Adaptif Bagi Gen Z



Pengenalan  Gen Z

Irfan Wahyudi
Kelompok manusia yang lahir antara tahun 1995 

hingga 2010. Mereka adalah generasi yang tumbuh 
besar dalam era digital dan memiliki karakteristik yang 

berbeda dengan generasi sebelumnya 

G
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 Z



Pengenalan  Gen Z

Adaptasi yang diperlukan

G
E

N
 Z

Kenali Karakteristik Gen Z

Cari tahu sebab dan akibat serta 

kekurangan dan kelebihan Gen Z

Membuat  metode dalam melakukan proses 

bimbingan ataupun konseling sesuai dengan 

hasil analisis 
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adalah generasi asli digital, di mana mereka 

tumbuh dengan teknologi seperti smartphone 

dan media sosial

1. Terhubung Digital
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lebih sadar dan peduli terhadap isu-isu global dan 

sosial dibandingkan generasi sebelumnya di usia 

yang sama.

2. Sadar Akan Isu Global
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(menilai sesuatu berdasarkan manfaat dan 

kegunaannya) dan realistis dalam pendekatan 

mereka terhadap pendidikan dan karier.

3. Pragmatis
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Menerima dan merayakan keberagaman, baik 

dalam hal identitas gender, atau latar belakang 

etnis dan budaya.

4. Diversifikasi Identitas
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Ketergantungan 
Teknologi

02

Kesehatan Mental

Tingkat stres dan masalah 
kesehatan mental yang 

lebih tinggi dibandingkan 
generasi sebelumnya.

03

Kurangnya 
Keterampilan Sosial 
dalam Dunia Nyata
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02

Kesehatan 
Mental

5 Alasan Gen Z Lebih Rentan terhadap Gangguan Mental:
1. Paparan Media Sosial (Penelitian menunjukkan bahwa, semakin 

banyak waktu anak muda bermain media sosial, semakin rendah 
kesehatan mentalnya. Hal ini terjadi karena akses mudah terhadap 
konten di media sosial, memungkinkan individu terpapar lebih banyak 
konten negatif.)

2. Memiliki pandangan pesimis terhadap dunia

3. Terisolasi dari lingkungan (Menurut survey, hampir separuh 
responden Generasi Z menggunakan internet 10 jam atau lebih setiap 
hari. Hal ini menyebabkan waktu yang lebih sedikit untuk berinteraksi 
secara langsung atau tatap muka dengan orang lain di sekitarnya.)

4. Lebih peduli terhadap isu sosial dan politik (Menurut penelitian dari 
Edelman, sekitar 70% dari Generasi Z di seluruh dunia mengatakan 
mereka terlibat dalam isu sosial atau politik. Kepedulian ini sering kali 
dipicu oleh mudahnya akses mereka terhadap berita terbaru melalui 
internet.)

5. Ketidakpastian masa depan (Kemajuan Artificial Intelligence (AI) yang 
mengancam pekerjaan tradisional dan kesulitan mendapatkan 
pekerjaan, menambah tekanan psikologis pada mereka yang baru 
memasuki dunia kerja)
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01

Mengawasi Media 
Sosial

02

Tetap 
Berkomunikasi 

dengan Orang Lain
Keterampilan komunikasi 
yang efektif adalah kunci 

untuk membangun 
hubungan dalam 
berbagai bidang, 
termasuk sosial, 

pendidikan, maupun 
dunia kerja. 

03

Berbagi Informasi

Mereka perlu memahami 
bahwa tidak semua 

informasi yang 
ditemukan di internet 

adalah akurat dan dapat 
dipercaya. 



(Buatlah pertanyaan terbuka dalam berinteraksi, cari tahu tentang hobi, 
kesukaan, cita-cita, dsb)

Metode berinteraksi dengan gen Z

Buatlah target yang akan dicapai disesuaikan dengan kondisi anak. apabila 
target tercapai, berilah penghargaan (bisa berupa pujian, hadiah, dsb)

Bersikap mengayomi dan memposisikan diri sebagai teman

Setiap kegiatan buatlah semenarik mungkin dengan mempertimbangkan 
karakteristik anak

Tampilkan perilaku yang relevan dengan apa yang diharapkan oleh anak

Terbuka

Pemberian Penghargaan

Simpati dan Empati 

Membuat Model 
Pembelajaran yang Menarik

Menjadi Role Model 



Implementasi  terhadap 

dunia pendidikan

01

Kita tidak 
menghendaki generasi 
yang GAGAP teknologi, 
namun kita juga tidak 

berharap Teknologi 
dipegang oleh “Orang-

orang yang Tidak 
Bertanggung Jawab”

02

Dalam proses 
pembelajaran, anak 

Gen Z cenderung 
menyukai hal-hal 

yang bersifat 
aplikatif dan 

menyenangkan

03

Mengakomodir 
kecenderungan 

anak Gen Z 
dalam bermedia 

sosial online
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Kegiatan Perpustakaan01

Promosi Perpustakaan02

Layanan Perpustakaan03Adaptif Bagi Gen Z
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Kegiatan Perpustakaan

Resensi Buku

01

Adaptif Bagi Gen Z
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Kegiatan Perpustakaan

Resensi Buku
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Adaptif Bagi Gen Z
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Kegiatan Perpustakaan

Story Telling, LG Goes to School
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Adaptif Bagi Gen Z
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Story Telling, LG Goes to School
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Adaptif Bagi Gen Z
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Promosi Perpustakaan02

Adaptif Bagi Gen Z
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Adaptif Bagi Gen Z
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Layanan Perpustakaan

QR Code, AR Code, 3D Hologram

Virtual Reality Box, Teleskop
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Adaptif Bagi Gen Z
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Layanan Perpustakaan

QR Code, AR Code, 3D Hologram

Virtual Reality (VR) Box, Teleskop
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Penyediaan Komputer  untuk 

pemustaka, Power Bank, Kaca 

Mata 3D, Tablet
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Layanan Perpustakaan

Buku Catatan Literasi 

berbasis web
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Mitra Staf guru01

Mitra Siswa dalam pembelajaran.02

Fasilitator.03
Membantu membimbing suatu kelompok 
melalui suatu proses terstruktur untuk 
mencapai tujuan atau hasil tertentu.
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GEN Z

TEKNOLOGI

FILTER

PERPUSTAKAAN | PUSTAKAWAN

PENYEDIA
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Perpustakaan Balance Layanan dll Zaman
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